Instrucciones para el juego
Propdsito: Ser el primer jugador en
recorrer el tablero y llegar al centro

Preparacion:
Deberd:

1. Recortar las 12 farjetas de juego
numeradas que aparecen en la
parte inferior.

2. Juntar diversas monedas, botones
U otras fichas pequefias para que
cada jugador tenga una pieza de
jueno diferente

Como se juega:

1. Mezclar Ias tarjetas de juegoy
ponerlas con [os nimeros hacia
abajo. Cada nifio elige una fichay
la coloca en una esquina del
tablero.

2. Para determinar quien empieza,
rada jugador toma una carta. El
que obtiene un “3" sale primero.
En caso que mds de un jugador
obfenga un 3, seguirn sacando
hasta que s6lo uno lo tenga.
Mezclar nuevamente las cartas
para comenzar.

. El primer jugador toma una caria y
sigue la flecha moviendo su ficha
en direccion de las agujas del reloj
tantos espacios como indique la
carta (1,20 3). Si cagenun
espacio con instrucciones
especiales, deberd segquirlas. Si
cag e un espacio en blanco,
finaliza su turno.

. El juego continda en |a direccitn
de |as agujas del reloj avanzando
alrededor del tablero por tumo.
Ms de un jugador puede “caer
en el mismo “espacio”.

5. El primer jugador que recorre el
tablero, arriba al punio de partida,
y sigue el camino coloreado hacia
el cuadrado central es el ganador!
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Faltastea Y Hoy te
la visita al | cepillaste |

dentista, | dos veces.
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los Dientes

el cepillo
gastadol!
Avanza 1. }
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Te cepillaste
después del

desayuno. |
Avanza 2. |

Tu cepillo de
dientes esta
"desgrenado.”
Retrocede 2.




